
Nowoczesne formy 
kształcenia
II stopień Inżynierii systemów



Co to znaczy studiować?



„Tradycyjny” model nauczania

wiedzaInformacje

 Student dowiaduje się od prowadzącego, jak rozwiązuje się jakiś problem



inż. ~ mgr

Postępowanie 
według schematu

Mo�liwość 
�k�p�rym�nt�w�nia

jednolite zasady zaliczenia

lista zadań na e-portalu

przykładowe kolokwia/egzaminy

w jaki sposób? dlaczego?

jak się to liczy?

co to jest?

technika instruktażu



Proces – Jakość – Kreatywność

A Ą B

Proces

Krea�ywność
Jakość

nowe 
sytuacje

wdrożenie
Cel deklarowany

Cel faktyczny



Metoda problemowa / kształcenie ukierunkowane 
problemowo        ang. Problem-based learning

 Student rozwiązuje jakiś problem będąc wspomaganym przez 
prowadzącego
 student aktywnie uczestniczy w procesie budowania własnej wiedzy
 rozwiązywane problemy tworzą kontekst dla zdobywanej wiedzy (co 

to jest wyznacznik?)
 prowadzący kurs przyjmuje rolę konsultanta

wiedzaInformacje

active learning
learning by doing



Kształcenie oparte na badaniach 
ang. Research-based learning

 Poznanie metod badawczych w teorii i praktyce poprzez realne zaangażowanie 
studentów w prowadzenie prac badawczych

 Współudział studenta w tworzeniu nowej wiedzy

 Student umie napisać artykuł naukowy

 Specjaliści STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics) 



Uczenie się oparte na zjawiskach
ang. Phenomenon Based Learning (PhenoBL)

 Holistyczne / systemowe ujęcie poznawanych zjawisk

 Interdyscyplinarność

 Studiowanie zjawisk / procesów z różnych punktów widzenia



Wiedza na żądanie
ang. Just-in-time learning

 Dostęp do niezbędnej wiedzy, gdy jest potrzebna przy rozwiązywaniu problemu

 Wiedza nabywana jest w niewielkich porcjach

 Wiedza jest natychmiast stosowana i przyswajana

 Oszczędność czasu

 Materiały szkoleniowe powinny być krótkie, zwięzłe i łatwo dostępne





Myślenie projektowe
ang. Design thinking

Odkrywanie Definiowanie 
wyzwania

Tworzenie 
rozwiązania Prototypowanie Testowanie Planowanie 

wdrożenia

Ale: rozmiar uniwersalny nikomu dobrze nie pasuje; cel i kontekst mają znaczenie

katalizator

pociski smugowe
szukam ważnych wymagań i celu

tu się uczymy
czego oczekuję ~ czego potrzebuję



Myślenie projektowe
ang. Design thinking



Wskazówki projektowe

 Wskazówka nr 2: Należy myśleć o tym, co się robi

 Wskazówka nr 21: Prototyp należy tworzyć z myślą o nauce
 na podstawie prototypu użytkownik/klient może określić swoje rzeczywiste potrzeby

 Wskazówka nr 42: Zawsze poruszaj się małymi krokami
 nie prześcigaj swoich świateł

 Wskazówka nr 43: Unikaj wróżenia przyszłości

 Wskazówka nr 75: Nikt dokładnie nie wie, czego chce

 Wskazówka nr 77: Wymagania poznajemy w pętli sprzężenia zwrotnego



Linki

 Centrum Zarządzania Innowacjami i Transferem Technologii Politechniki 
Warszawskiej
 https://www.nerw.pw.edu.pl/Zadania-projektow-oferta/Szkolenie-Problem-Based-

Learning-i-teamworking 

 https://wdf.pw.edu.pl/Dla-Studentow/Kursy/Kreatywny-Semestr-Projektowy 

 Uniwersytet Warmińsko Mazurski w Olsztynie
 https://wl.uwm.edu.pl/en/kkk/students/3rd-year-ed/problem-based-learning-and-

clinical-skills 

https://www.nerw.pw.edu.pl/Zadania-projektow-oferta/Szkolenie-Problem-Based-Learning-i-teamworking
https://www.nerw.pw.edu.pl/Zadania-projektow-oferta/Szkolenie-Problem-Based-Learning-i-teamworking
https://wdf.pw.edu.pl/Dla-Studentow/Kursy/Kreatywny-Semestr-Projektowy
https://wl.uwm.edu.pl/en/kkk/students/3rd-year-ed/problem-based-learning-and-clinical-skills
https://wl.uwm.edu.pl/en/kkk/students/3rd-year-ed/problem-based-learning-and-clinical-skills
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