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Co to znaczy studiowac?




Jradycyjny” model nauczania

= Student dowiaduje sie od prowadzgcego, jak rozwigzuje sie jakis problem

\r Informacje wiedza
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Metoda problemowa / ksztatcenie ukierunkowane

problemowo ang. Problem-based learning

= Student rozwiagzuje jakis problem bedgc wspomaganym przez
prowadzacego
= student aktywnie uczestniczy w procesie budowania wfasnej wiedzy

" rozwigzywane problemy tworzg kontekst dla zdobywanej wiedzy (co
to jest wyznacznik?)

= prowadzacy kurs przyjmuje role konsultanta

«gie) “Tell me and | forget,
28 teach me and | may remember,
" involve me and | learn.”

-Benjamin Franklin

Informacje wiedza

active learning
learning by doing




Ksztatcenie oparte na badaniach

ang. Research-based learning

" Poznanie metod badawczych w teorii i praktyce poprzez realne zaangazowanie
studentow w prowadzenie prac badawczych

= Wspotudziat studenta w tworzeniu nowej wiedzy
= Student umie napisac artykut naukowy

= Specjalisci STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics)



Uczenie sie oparte na zjawiskach

ang. Phenomenon Based Learning (PhenoBL)

= Holistyczne / systemowe ujecie poznawanych zjawisk
" |nterdyscyplinarnosc

= Studiowanie zjawisk / procesow z réznych punktéw widzenia



Wiedza na zadanie

ang. Just-in-time learning

= Dostep do niezbednej wiedzy, gdy jest potrzebna przy rozwigzywaniu problemu
= Wiedza nabywana jest w niewielkich porcjach

= Wiedza jest natychmiast stosowana i przyswajana

= Oszczednos¢ czasu

= Materiaty szkoleniowe powinny by¢ krotkie, zwiezte i tatwo dostepne
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Myslenie projektowe

ang. Design thinking

©

DESIGN THINKING

Empathize
m Define
‘

Prototype

E pociski smugowe

szukam waznych wymagan i celu

katalizator

Definiowanie

Odkrywanie .
wyzwania

Prototypowanie Testowanie

czego oczekuje ~ czego potrzebuje

; Ale: rozmiar uniwersalny nikomu dobrze nie pasuje; cel i kontekst majq znaczenie ;



Myslenie projektowe

ang. Design thinking

klientocentryczni ( PROCES DESIGN THINKING )
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Wskazowki projektowe

= Wskazowka nr 2: Nalezy myslec o tym, co sie robi

= Wskazowka nr 21: Prototyp nalezy tworzyc¢ z myslg o nauce
" na podstawie prototypu uzytkownik/klient moze okresli¢ swoje rzeczywiste potrzeby

= Wskazowka nr 42: Zawsze poruszaj sie matymi krokami
" nie przescigaj swoich swiatet

= Wskazowka nr 43: Unikaj wrozenia przysztosci
= Wskazowka nr 75: Nikt doktadnie nie wie, czego chce

= Wskazowka nr 77: Wymagania poznajemy w petli sprzezenia zwrotnego



= Centrum Zarzadzania Innowacjami i Transferem Technologii Politechniki
Warszawskiej
= https://www.nerw.pw.edu.pl/Zadania-projektow-oferta/Szkolenie-Problem-Based-

Learning-i-teamworking

= https://wdf.pw.edu.pl/Dla-Studentow/Kursy/Kreatywny-Semestr-Projektowy

= Uniwersytet Warminsko Mazurski w Olsztynie

= https://wl.uwm.edu.pl/en/kkk/students/3rd-year-ed/problem-based-learning-and-
clinical-skills
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